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Centro Multimedia

Fundado en 1994 en el Centro Nacional de las Artes es un espacio de-
dicado a la experimentación, formación e investigación de las prácticas 
artístico-culturales que involucran nuevas tecnologías.

http://cmm.cenart.gob.mx

Centro Nacional de las Artes
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Taller de robótica / Vestuario interactivo

David Cuartielles / Arduino

Taller de Audio / Instalación sonora

Medialab Programa de Investigación y Experimentación

El Medialab es un programa dedicado a la producción de proyectos 
interdisciplinarios que aborden temáticas innovadoras y creativas 
relacionadas con el vínculo entre el arte, la tecnología y la ciencia.

http://cmm.cenart.gob.mx/programas/invyexp.html



Translab  Minerva Hernández Trejo - Myriam Beutelspacher

Translab
Artes Performáticas y Tecnología

Translab es un proyecto teórico - experimental interesado 
en las Artes Performáticas y Tecnología (APT), que consiste 
en la creación de una plataforma de investigación que contribu-
ya a la comprensión histórica de estas tendencias contemporá-
neas. 

Así como en un laboratorio experimental interdisciplinario que 
implica actividades académicas y de desarrollo tecnológico. 

Iannis Xenakis Varèse y Le Courbousier

Loie Fuller
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Contexto actual

En el mundo

En países como el Reino Unido, Alemania, Japón, Canadá, Estados 
Unidos, España, Holanda, Argentina y Brasil existen modelos de 
colaboración interdisciplinaria, comunmente denominados Media-
labs, que cohabitan entre las universidades de arte e instituciones 
científicas y tecnológicas. En dichos esquemas de laboratorio se 
genera conocimiento altamente especializado y desde el enfoque 
de las artes escénicas es común encontrar el desarrollo de hard-
ware y software a medida para atender necesidades expresivas y 
conceptuales. Algunos ejemplos son el Experimental Media and 
Performing Arts Center (EMPAC) en Nueva York; el programa de 
investigación y documentación Digital Performance Archive de In-
gaterra y Troika Ranch fundado en 1994, por mencionar sólo algu-
nos.

En Internet

De igual manera hay proyectos documentales de investigación y 
análisis teórico puesto a disposición en bases de datos como The 

Marcel.lí Antúnez

Zachary Lieberman y Golán Levín

Laurie Anderson

Jaap Blonk
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Global Performing Arts Database, e-magazines y blogs especiali-
zados como Postdance, VJTheory.net, entre otros.

En Latinoamérica

En América Latina, el Grupo de Investigación Poéticas Tecnológi-
cas creado en 2004 y certificado por la Universidad Federal de Ba-
hía y el Consejo Nacional de Desarrollo Científico y Tecnológico 
(CNPq) de Brasil. 
En Argentina el Festival Internacional de Teatro, Arte y Tecnología 
Tecnoescena es un proyecto de reflexión, intervención, interacción 
e innovación de las artes escénicas con mediación tecnológica. El 
comité curatorial lo integran Rodrigo Alonso, Federico Irazábal y 
Javier Acuña.

En México

Desde la década de los 90, la comunidad de artistas que exploran 
el concepto “multimedia escénica” han realizado esfuerzos cons-
tantes como las compañías independientes dirigidas por Alicia 
Sánchez y Raúl Parrao en UXonodanza, Jorge A. Vargas con Teatro 
línea de sombra. Instituciones culturales como el CANTE en San 
Luis Potosí, organizan diplomados  y encuentros internacionales.
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Líneas teóricas
La prótesis
Amplía el concepto más allá de la 
separación cuerpo-mente cartesia-
na y propone una lectura abierta en 
relación con los conceptos de espa-
cio - tiempo. 

El gesto
Hace énfasis en la intención y en el 
uso lúdico de la tecnología. 

La metáfora
Aborda el aspecto semántico de la 
escena y la imagen, así como el as-
pecto mágico ligado a la tecnología. 
Se problematizan la visión espiri-
tual del teatro y la mente colectiva, 
ambos conceptos con reminiscen-
cias históricas en el ritual. 
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Laboratorio

Académica 

Proyecta encuentros interdisci-
plinarios, dinámicas de capacita-
ción y talleres. Mesas de trabajo, 
foros de discusión y conferencias. 

Experimenta

Fomenta dinámicas transdisci-
plinarias que detonen procesos 
de creación colectiva con el uso 
de herramientas tecnológicas.
Desarrollo tecnológico, aseso-
rías y colaboraciones work in 
progress.
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Alumbramiento 
2011

Co-creadores  /  co-investiga-
dores: 
Ing. Alicia Esponda Cascaja-
res, UNAM.

Alumbramiento es un ensam-
ble autosustentable lumínico-
sonoro, que surge de la fusión 
de dos procesos de experimen-
tación del laboratorio translab, 
concepto generado por Miner-
va Hernández, Ernesto Rome-
ro y Myriam Beutelspacher.

Constelación + (U=energía in-
terna) = Alumbramiento



Translab  Minerva Hernández Trejo - Myriam Beutelspacher

Piel tecnológica 
PADID 2012

Con el apoyo del PADID (Pro-
grama de Apoyo a la Docencia, 
Investigación y Difusión de las 
Artes) se lleva a cabo la inves-
tigación y construcción de dife-
rentes vestuarios interactivos 
basados en interfaces biofísi-
cas, 
La pertinencia de estudiar este 
concepto dentro de las artes 
performáticas, surge del inte-
rés de alumnos, artistas y pú-
blico en general en el desarro-
llo de dispositivos portátiles y 
flexibles que manipulen audio, 
video a partir de sensar los 
signos vitales del cuerpo hu-
mano.
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Laboratorio Piel 
tecnológica 2013

Minerva Hernández Trejo for-
ma el laboratorio Piel tecno-
lógica que funciona de mane-
ra colegiada e interdisciplinar 
con estructura horizontal, los 
integrantes pertenecen al ám-
bito académico, científico, te-
cológico y artístico-escénico 
de diferentes disciplinas.

A partir del concepto de empa-
tía se han llevado a cabo diná-
micas de discusión y de explo-
ración con el fin de generar un 
diálogo que aporte detonado-
res creativos que beneficien a 
sus integrantes y que puedan 
ser medio de divulgación teó-
rico – científico- práctico con 
fines estéticos y sociales.

https://pieltecnologica.mx
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Poéticas del 
encuentro 2013

en colaboración con El Teatro 
de Movimiento, acorde con su 
vocación de búsqueda y expe-
rimentación —reflejada audaz-
mente en su modo de asumir 
el cuerpo: como una presencia 
expresiva preexistente, como 
una fuente de agencialidad y 
poiesis— aborda este proyec-
to desde su dimensión ya no 
sólo de compañía escénica, 
sino como grupo de práctica; 
esto es, desde su naturaleza 
e interés por integrar proce-
sos y tejer sistemas asociati-
vos de intercambio y creación 
de sinergias con otros artistas, 
pensadores o científicos. 

ExTeresa Arte Actual
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Embodied in varios 
Darmstadt 58´ 
2013

México - Brasil - España
La propuesta general es la re-
lación telemática cuerpo/so-
noridad a partir de la articu-
lación entre bailarín y músico 
ubicados en lugares remotos.

Se trata de construir una par-
titura escénica mediante el 
proceso de improvisación en 
la música y la danza, relacio-
nando a bailarines y músicos, 
a partir del cuerpo como punto 
común entre todos: la sono-
ridad surge de la articulación 
del cuerpo del bailarín con el 
músico.
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Intersecciones 
Semánticas 
CUERPO-IMAGEN-TECNOLOGÍA

Es un breve compendio de las 
principales obras de creadores 
e investigadores que en el Cen-
tro Multimedia, han explorado el 
cuerpo y la tecnología desde dis-
tintos ámbitos de la creación. 

Entre los que destacan el código, 
la realidad aumentada, el dibujo 
interactivo y la manipulación de 
video y audio en tiempo real.

Esta curaduría corresponde al 
nodo Performa 0.1 presentada en 
la Universidad de Bahía, Brasil 
en 2010.
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PERFORMA 0.2

PERFORMA es un estudio en pro-
ceso de los principales creado-
res e investigadores que abor-
dan las Artes Performáticas 
con el uso de tecnología (APT) 
en México.

El eje curatorial 0.2 se basa en 
la propuesta estructural de la 
obra en relación al vínculo tec-
nológico que utiliza el perfor-
mer en escena. 
 
http://translab.cenart.tv/performa
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Colaboración

MAPAD2 (Brasil)

El MAPA Y PROGRAMA DE ARTES EN DANZA (Y PERFORMANCE) DIGI-
TAL es un proyecto desarrollado por el Grupo de Investigación Poética 
Tecnológica en la Danza, vinculado a la Universidad Federal de Bahía 
(Brasil), coordinado por la Profa. Dra. Ivani Santana.

MAPA D2 es una plataforma virtual para la difusión y apoyo educacio-
nal, tecnológico y mercadológico del ámbito de la danza y del perfor-
mance con mediación tecnológica, en países de lengua portuguesa y 
lengua española.

Sitio web http://www.mapad2.ufba.br/

México participa en MAPA D2 a través del Translab del Centro Multimedia 
bajo la coordinación de Omar Sánchez, con un eje curatorial del proyec-
to PERFORMA en colaboración con Rebeca Sánchez, especialista en artes 
performáticas y tecnología.

Workshop 

Controladores Media e Isadora

MAPA D2 Brasil - España - Perú - México
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PERFORMA 0.2

MYRIAM BEUTELSPACHER • RICAR-
DO CORTÉS • VIVIÁN CRUZ• BÁRBA-
RA FOULKES • MARCELO GAETE • 
EVOÉ SOTELO • MINERVA HERNÁN-
DEZ • CRISTINA MALDONADO • MO-
VING BORDERS • KORA: ESPACIOS 
INDETERMINADOS • MOISÉS REGLA 
• ERNESTO ROMERO • MÓNICA RUÍZ 
LOYOLA • PAULA SABINA • ALFREDO 
SALOMÓN • ALICIA SÁNCHEZ • RE-
BECA SÁNCHEZ • TEATRO LÍNEA DE 
SOMBRA • VERBOBALA • ESTHEL VO-
GRIG

http://translab.cenart.tv/performa
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Liveness: 
prótesis, gesto y  metáfora

1er. encuentro internacional de artes 
performáticas y tecnología. 

25,26 y 27 de abril 2012

Encuentro internacional de artistas 
cuyo principal interés es abrir espa-
cios comunes de reflexión, difusión, 
divulgación y análisis en torno a la 
escena, teatro, danza, o performance 
que empleen tecnología digital en es-
trecha relación con el cuerpo; consiste 
en una serie de páneles de discusión y 
un seminario – taller con metodología 
transdisciplinaria. 
Artistas invitados: Ivaní Santana (Bra-
sil), Mark Coniglio (Estados Unidos), 
Daito Manabe (Japón), Kónic Thtr. (Es-
paña), Marco Donnarumma (Italia) y 
Martín Bakero (Francia), Esthel Vogrig, 
Ricardo Cortés y Vivian Cruz.

http://liveness.cenart.tv
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M e t o d o lo g í a 
transdiscipli-
naria PADID 2011

Con el apoyo del PADID (Pro-
grama de Apoyo a la Docencia, 
Investigación y Difusión de las 
Artes) se desarrolla un marco 
metodológico que retoma la 
tríada semiótica de Pierce para 
brindar elementos de análisis 
a la relación el cuerpo, tecno-
logía e imagen.

Abordará de manera teórico-
práctica los procesos de crea-
ción y construcción de discur-
sos intermediales artísticos 
para plataformas híbridas.
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Perfiles 
Minerva Hernández Trejo

Su formación interdisciplinaria inicia desde temprana edad con 
danza y teatro en el Centro de Arte Dramático (CADAC). Estudió 
Fotografía y Cinegrafía en Bruselas, Bélgica. Ha tomado varios di-
plomados en arte, tecnología y artes escénicas, y se ha especia-
lizado en edición, post producción, animación, captura, edición e 
impresión en gráfica digital desde 1998. Su obra se ha publicado 
en diversas revistas, periódicos y también se ha expuesto en Méxi-
co, Holanda, Bélgica, Estados Unidos y Francia.
Directora de videoarte y videoescenografías para espectáculos, 
óperas, conciertos, coreografías interdisciplinarias y multimedia 
con diferentes compañías. 
Ha sido beneficiaria de las becas Artes por Todas Partes de la Se-
cretaría de Cultura del Distrito Federal con el cual desarrolló el 
proyecto Traslaciones, videoescenografías, así como la de Jóvenes 
Creadores en el área de Multimedia 2003-2004 del FONCA en don-
de llevó a cabo la pieza interactiva táctil In Situ basada en el pulso 
cardíaco. Actualmente es Miembro del Sistema Nacional de Crea-
dores en el aréa de Multimedia otorgado por el FONCA.
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