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Centro Multimedia

Fundado en 1994 en el Centro Nacional de las Artes es un espacio de-
dicado a la experimentacidn, formacion e investigacion de las practicas
artistico-culturales que involucran nuevas tecnologias.

http://cmm.cenart.gob.mx
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M ed Ia la b Programa de Investigacion y Experimentacion

El Medialab es un programa dedicado a la produccion de proyectos
interdisciplinarios que aborden tematicas innovadoras y creativas
relacionadas con el vinculo entre el arte, la tecnologia y la ciencia.

http://cmmm.cenart.gob.mx/programas/invyexp.html
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Loie Fuller

Translab

Artes Performaticas y Tecnologia

Translab es un proyecto tedrico - experimental interesado
en las Artes Performaticas y Tecnologia (APT), que consiste
en la creacion de una plataforma de investigacidon que contribu-

ya a la comprensidn historica de estas tendencias contempora-
neas.

Asi como en un laboratorio experimental interdisciplinario que
implica actividades académicas y de desarrollo tecnologico.

lannis Xenakis Varése y Le Courbousier
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Contexto actual

En el mundo

En paises como el Reino Unido, Alemania, Japon, Canada, Estados
Unidos, Espana, Holanda, Argentina y Brasil existen modelos de
colaboracidn interdisciplinaria, comunmente denominados Media-
labs, que cohabitan entre las universidades de arte e instituciones
cientificas y tecnoldgicas. En dichos esquemas de laboratorio se
genera conocimiento altamente especializado y desde el enfoque
de las artes escénicas es comun encontrar el desarrollo de hard-
ware y software a medida para atender necesidades expresivas y
conceptuales. Algunos ejemplos son el Experimental Media and
Performing Arts Center [EMPAC) en Nueva York; el programa de
investigacion y documentacion Digital Performance Archive de In-
gaterray Troika Ranch fundado en 1994, por mencionar solo algu-
nos.

En Internet

De igual manera hay proyectos documentales de investigacion y
analisis teorico puesto a disposicion en bases de datos como The

. ; . , Laurie Anderson
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Global Performing Arts Database, e-magazines y blogs especiali-
zados como Postdance, VJTheory.net, entre otros.

En Latinoamérica

En América Latina, el Grupo de Investigacion Poéticas Tecnoldgi-
cas creado en 2004 y certificado por la Universidad Federal de Ba-
hia y el Consejo Nacional de Desarrollo Cientifico y Tecnologico
(CNPq] de Brasil.

En Argentina el Festival Internacional de Teatro, Arte y Tecnologia

Tecnoescena es un proyecto de reflexion, intervencidn, interaccion
e innovacidn de las artes escénicas con mediacion tecnoldgica. El
comité curatorial lo integran Rodrigo Alonso, Federico lrazabal y
Javier Acuna.

En México

Desde la década de los 90, la comunidad de artistas que exploran
el concepto “multimedia escénica” han realizado esfuerzos cons-
tantes como las companias independientes dirigidas por Alicia
Sanchez y Raul Parrao en UXonodanza, Jorge A. Vargas con Teatro
linea de sombra. Instituciones culturales como el CANTE en San
Luis Potosi, organizan diplomados y encuentros internacionales.
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Laboratorio

Laboratorio
experimental de artes escénicas

Académica

Proyecta encuentros interdisci-
plinarios, dinamicas de capacita-
cion y talleres. Mesas de trabajo, Académico
foros de discusiony conferencias.

1 Intercambio: mapans Brasi- Expafia-Pen-te
EX p e rl m e n ta & Cantro Estatal ﬂelat.:rllrn':dm-Ens::larJ::; e et

Fomenta dindmicas transdisci-
p[inarias que detonen procesos Laboratorio a puertasabie:taﬁ
de creacion colectiva con el uso
de herramientas tecnoldgicas.
Desarrollo tecnoldgico, aseso-
rias y colaboraciones work in
progress.

Mesas de trabajo

Analisis
Mesas de discusion
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Alumbramiento
2011

Co-creadores / co-investiga-
dores:

Ing. Alicia Esponda Cascaja-
res, UNAM.

Alumbramiento es un ensam-
ble autosustentable luminico-
sonoro, que surge de la fusion
de dos procesos de experimen-
tacion del laboratorio translab,
concepto generado por Miner-
va Hernandez, Ernesto Rome-
roy Myriam Beutelspacher.

Constelacion + (U=energia in-
terna) = Alumbramiento
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Piel tecnologica
PADID 2012

Con el apoyo del PADID (Pro-
grama de Apoyo a la Docencia,
Investigacion y Difusion de las
Artes) se lleva a cabo la inves-
tigacion y construccion de dife-
rentes vestuarios interactivos
basados en interfaces biofisi-
cas,

La pertinencia de estudiar este
concepto dentro de las artes
performaticas, surge del inte-
rés de alumnos, artistas y pu-
blico en general en el desarro-
llo de dispositivos portatiles y
flexibles que manipulen audio,
video a partir de sensar los
signos vitales del cuerpo hu-
mano.
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Laboratorio Piel
tecnologica 2013

Minerva Hernandez Trejo for-
ma el laboratorio Piel tecno-
légica que funciona de mane-
ra colegiada e interdisciplinar
con estructura horizontal, los
integrantes pertenecen al am-
bito académico, cientifico, te-
coldgico y artistico-escénico
de diferentes disciplinas.

A partir del concepto de empa-
tia se han llevado a cabo dina-
micas de discusion y de explo-
racion con el fin de generar un
dialogo que aporte detonado-
res creativos que beneficien a
sus integrantes y que puedan
ser medio de divulgacion ted-
rico - cientifico- practico con
fines estéticos y sociales.

https://pieltecnologica.mx
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Poeticas del
encuentro 2013

en colaboracion con El Teatro
de Movimiento, acorde con su
vocacion de busqueda y expe-
rimentacion —reflejada audaz-
mente en su modo de asumir
el cuerpo: como una presencia
expresiva preexistente, como
una fuente de agencialidad y
poiesis— aborda este proyec-
to desde su dimension ya no
solo de compania escénica,
sino como grupo de practica;
esto es, desde su naturaleza
e interés por integrar proce-
sos y tejer sistemas asociati-
vos de intercambio y creacidn
de sinergias con otros artistas,
pensadores o cientificos.

ExTeresa Arte Actual




I,""-F _‘-—,___] -
g "
. ‘ - ’
] . .I
= A
e
: - J

@XeEE Translab Minerva Hernandez Trejo - Myriam Beutelspacher

Embodied in varios
Darmstadt 58
2013

México - Brasil - Espana
La propuesta general es la re-
lacion telematica cuerpo/so-
noridad a partir de la articu-
lacidn entre bailarin y musico
ubicados en lugares remotos.

Se trata de construir una par-
titura escénica mediante el
proceso de improvisacion en
la musica y la danza, relacio-
nando a bailarines y musicos,
a partir del cuerpo como punto
comun entre todos: la sono-
ridad surge de la articulacidn
del cuerpo del bailarin con el
musico.
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Intersecciones
Semanticas

CUERPO-IMAGEN-TECNOLOGIA

Es un breve compendio de las
principales obras de creadores
e investigadores que en el Cen-
tro Multimedia, han explorado el
cuerpo y la tecnologia desde dis-
tintos ambitos de la creacion.

Entre los que destacan el cddigo,
la realidad aumentada, el dibuj
interactivo y la manipulacion de
video y audio en tiempo real.

Esta curaduria corresponde al
nodo Performa 0.1 presentada en
la Universidad de Bahia, Brasil
en 2010.
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PERFORMA ..

PERFORMA es un estudio en pro-
ceso de los principales creado-
res e investigadores que abor-
dan las Artes Performaticas
con el uso de tecnologia (APT)
en México.

El eje curatorial 0.2 se basa en
la propuesta estructural de la
obra en relacion al vinculo tec-
noldgico que utiliza el perfor-
mer en escena.

http://translab.cenart.tv/performa




Colaboracion

MAPAD2 (Brasil]

El MAPA'Y PROGRAMA DE ARTES EN DANZA (Y PERFORMANCE]) DIGI-
TAL es un proyecto desarrollado por el Grupo de Investigacion Poética
Tecnoldgica en la Danza, vinculado a la Universidad Federal de Bahia
(Brasil), coordinado por la Profa. Dra. Ivani Santana.

MAPA D2 es una plataforma virtual para la difusién y apoyo educacio-
nal, tecnologico y mercadologico del ambito de la danza y del perfor-
mance con mediacion tecnologica, en paises de lengua portuguesa y
lengua espanola.

Sitio web http://www.mapad2.ufba.br/
México participa en MAPA D2 a través del Transtab del Centro Multimedia
bajo la coordinacidn de Omar Sanchez, con un eje curatorial del proyec-

to PERFORMA en colaboracidn con Rebeca Sanchez, especialista en artes
performaticas y tecnologia.
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Sbra: Mi ditima foto
Autor: ESTHEL VOGRIG

Obra: Habitat Draw
Autor: MYRIAM BEUTELSPACHER

Obra: Serpiente :
Autor: MINERWVA HERMAND
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Obra: Kinetophon .
Artista: RICARDO CORTES

Obra: Ricardo Tercero
Autor: MARCELD GAETE

Obra: Comp!eﬂa-r; Robusta
futor: ERNESTO ROMERD
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PERFORMA ..

MYRIAM BEUTELSPACHER e RICAR-
DO CORTES e VIVIAN CRUZe BARBA-
RA FOULKES e MARCELO GAETE e
EVOE SOTELO e MINERVA HERNAN-
DEZ ¢ CRISTINA MALDONADO ¢ MO-
VING BORDERS ¢ KORA: ESPACIOS
INDETERMINADOS ¢ MOISES REGLA
e ERNESTO ROMERO ¢ MONICA RUI{Z
LOYOLA ¢ PAULA SABINA ¢ ALFREDO
SALOMON e ALICIA SANCHEZ e« RE-
BECA SANCHEZ » TEATRO LINEA DE
SOMBRA ¢ VERBOBALA e ESTHEL VO-
GRIG

http://translab.cenart.tv/performa




Liveness:

protesis, gesto y metafora
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?.:h i Encuentro internacional de artistas
- cuyo principal interés es abrir espa-

4 "Fti cios comunes de reflexion, difusion,
- divulgacion y analisis en torno a la
escena, teatro, danza, o performance

que empleen tecnologia digital en es-

trecha relacion con el cuerpo; consiste

en una serie de paneles de discusion y
v un seminario - taller con metodologia
transdisciplinaria.
- E Artistas invitados: lvani Santana (Bra-
. &y A | = sil), Mark Coniglio (Estados Unidos),
Daito Manabe (Japdn), Kénic Thtr. (Es-
pana), Marco Donnarumma (ltalia) y
Martin Bakero (Francia), Esthel Vogrig,
Ricardo Cortés y Vivian Cruz.

http://liveness.cenart.tv
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Metodologia
transdiscipli-
naria rAbID 201

Con el apoyo del PADID (Pro-
grama de Apoyo a la Docencia,
Investigacion y Difusion de las
Artes) se desarrolla un marco
metodoldgico que retoma la
triada semiotica de Pierce para
brindar elementos de analisis

a la relacion el cuerpo, tecno-
logia e imagen.

Abordara de manera teorico-
practica los procesos de crea-
cion y construccion de discur-
sos intermediales artisticos
para plataformas hibridas.




Perfiles

Minerva Hernandez Tre]

Su formacion interdisciplinaria inicia desde temprana edad con
danza y teatro en el Centro de Arte Dramatico (CADAC). Estudid
Fotografia y Cinegrafia en Bruselas, Bélgica. Ha tomado varios di-
plomados en arte, tecnologia y artes escénicas, y se ha especia-
lizado en edicion, post produccion, animacion, captura, edicion e
impresidn en grafica digital desde 1998. Su obra se ha publicado
en diversas revistas, periddicos y también se ha expuesto en Méxi-
co, Holanda, Bélgica, Estados Unidos y Francia.

Directora de videoarte y videoescenografias para espectaculos,
dperas, conciertos, coreografias interdisciplinarias y multimedia
con diferentes companias.

Ha sido beneficiaria de las becas Artes por Todas Partes de la Se-
cretaria de Cultura del Distrito Federal con el cual desarrollo el
proyecto Traslaciones, videoescenografias, asi como la de Jovenes
Creadores en el area de Multimedia 2003-2004 del FONCA en don-
de llevd a cabo la pieza interactiva tactil /n Situ basada en el pulso
cardiaco. Actualmente es Miembro del Sistema Nacional de Crea-
dores en el aréa de Multimedia otorgado por el FONCA.
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Links

Tecnoescena Festival Internacional de Teatro, Arte y Tecnologia (2008) Argentina http://www.tecnoescena.com

El impacto de las nuevas tecnologias en la puesta en escena. La Estética Dialdgica como desafio estético, poético y politico, Va-
leria Cotaimich http://bit.ly/ifcpDs

Wearable computing MIT Media Lab http://bit.ly/ga7tJD

[l Seminario Internacional sobre Danza, Teatro y Performance. Brasil http://www.poeticatecnologica.ufba.br/site/

a:minima “Digital Transit” http://bit.ly/9jvCY4

Rockwellgroup, investigacion y desarrollo de intefaces visuales-interactivas, sede Nueva York http://lab.rockwellgroup.com/
TSPS is a cross-platform Toolkit for Sensing People in Spaces. http://opentsps.com/

Laboratorio de Disefio Interactivo y Electrénica de Hangar http://bit.ly/dCPgTW

Motion-e, analisis de movimiento. http://bit.ly/a8XdKK

The Centre for Performance Research http://www.thecpr.org.uk/news/newsletter.php

Blonk performs Ursonate with real-time typography http://bit.ly/QelFb

Proyecto Natal http://bit.ly/9jNBkM

Experimental Media and Performing Arts Center @EMPACnews archivo: http://bit.ly/cGKDxN 3D escaner laser+stopmotion
http://bit.ly/9IWHWRN

http://www.instructables.com/id/Fabric-bend-sensor/

The Katherine K. Herberger College of Fine Art and the Ira A. Fulton School of Engineering at Arizona State University. http://bit.
ly/a8XdKK

Introduction to Motion Tracking to Dance http://slidesha.re/5vrV1R

Global Performing Arts Database — http://www.glopad.org/pi/en/index.php

The Sudwestern Saga: Live Media and Modular Narratives Between Commedia dellArte and Digital Hypertexts—>Marina Turco—>
http://bit.ly/bOhh1m

CIM/ae (Centro de Investigacion y Memoria / Artes Escénicas) http://postdance.wordpress.com/
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